
A R コ ン ク リ ー ト 締 固 め 管 理 シ ス テ ム と は  
A R コ ン ク リ ー ト 締 固 め 管 理 シ ス テ ム は 、 コ ン ク
リ ー ト 打 設 時 に A R  技 術 を 用 い て 「 締 固 め 範 囲 」
「 締 固 め 時 間 」 「 締 固 め 完 了 状 況 」 を 可 視 化 す る
こ と で 締 固 め 作 業 の 定 量 的 な 管 理 を 行 う シ ス テ ム
で す 。 締 固 め 範 囲 と 時 間 を タ ブ レ ッ ト の 画 面 上 に
見 え る 化 し 、 複 数 の タ ブ レ ッ ト に よ る 広 範 囲 管 理
や 垂 直 方 向 の 打 重 ね 管 理 に 加 え 、 残 打 設 数 量 表 示
機 能 お よ び 打 重 ね 許 容 時 間 管 理 機 能 を 用 い る こ と
で 、 確 実 な コ ン ク リ ー ト 充 填 と 構 造 物 の 高 品 質 化
を 実 現 し ま す 。  

操 作 手 順  

マ ー カ ー レ ス に よ る 位 置 合 わ せ 機 能  
一 般 的 な A R シ ス テ ム で 必 要 と な る 基 準 マ ー カ ー を 不 要  
と し 、 設 置 の 手 間 や 打 設 場 所 の 制 約 を 解 消 し ま し た 。  
ま た 、 位 置 合 わ せ 機 能 に よ り 作 業 中 に 生 じ る 微 細 な 位 置
ず れ を 容 易 に 補 正 で き ま す。  

▢ ▢ ▢ ▢  ▢ ▢ ▢ ▢  ▢ ▢ ▢ ▢  ▢ ▢ ▢ ▢  

締 固 め 範 囲 と 時 間 を 見 え る 化  

3 D モ デ ル 取 込 機 能  
3 D モ デ ル を 取 組 む こ と で 、 事 前 設 定 が 不 要 と な り  
フ レ キ シ ブ ル な 形 状 に も 実 現 可 能 で す。  

3 D モ デ ル 取 込 イ メ ー ジ  マ ー カ レ ス に よ る  
位 置 合 わ せ  位 置 ず れ 配 置 調 整  

主 な 機 能  

打 設 数 量 の 設 定  位 置 合 わ せ  使 用 状 況 ( 俯 瞰 )  使 用 状 況 ( 操 作 画 面 )  打 重 ね 中 の  
3 D モ デ ル 表 示  

全 層 締 固 め 完 了 時 の  
3 D モ デ ル 表 示 イ メ ー ジ  

➀ 現場情報の 
設定 

➁ 基準軸の 
選定 

➄ デバイスで 
管理 

➅ 完了 ➂ 投影 ➃ 開始 


